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4 )
SEANCE 1: SYNOPSIS ET PERSONNAGES
Activité 1: Les personnages
Les auteurs du Jour de la marmotte, présentent leurs personnages. Préte-leur ta voix et
présente, a l'oral, les trois autres personnages, comme dans I'exemple.

Exemple : DESCRIPTION 1
/ /N
Phil
* marmotte
’ masc.otte de I’équipe de basket du lycée Il s’appelle Phil. C’est une marmotte. C'est
* parfois agressif aussi la mascotte de I'équipe de basket du
‘ lycée. Mais il est parfois agressif...
Qui est-ce ?
-
DESCRIPTION 2
Marie
* belle, sympathique et modeste
* 15 ans
* espagnole Elles’appelle
* cousine de Henri
« étudiante a Paris
* Qui est-ce ?
* déteste les personnes arrogantes
Qui est-ce ? /
- J
- J
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SEANCE 1: SYNOPSIS ET PERSONNAGES

DESCRIPTION 3

/

N

Henri

—

*15 ans
- francgais, d’origine espagnole
* qui est-ce ?

Il s’appelle

* copain de Bertrand

* sympathique, modeste

* joue au basket dans I'équipe du lycée.

Qui est-ce ?

DESCRIPTION 4

/

Bertrand /N

* 15 ans
 adoreé par les filles
* Paris

* beau, prétentieux, dragueur

e ami de Henri

* sportif

* capitaine de I'équipe de basket du lycée

* Qui est-ce ?

Qui est-ce ?

4




NIVEAU 2 (3° & 4°E.S.O.)

g
Le Jour de la Marmotte recursos 5
—

4 N
SEANCE 1: SYNOPSIS ET PERSONNAGES

Maintenant, regarde les images et associe la description a son personnage.

Description N° Description N° Description N° Description N°

Activité 2 : La synopsis

Lis la synopsis de 'ceuvre.
4 )
Admise dans un lycée francais, Marie va étudier a Paris ! Au début , elle est ravie :
elle va pouvoir étre avec son cousin frangais, Henri ; fréquenter la méme école et visiter
en plus la capitale. Malheureusement , 'expérience commence mal ! A son arrivée a
I'aéroport, Marie heurte un jeune gargon. |l tAche son propre tee-shirt avec son go-
belet de café et gronde Marie horriblement. Plus tard, elle comprend que cet inconnu,
appelé Bertrand, est en réalité le meilleur copain d’Henri. C’est atroce ! Le lendemain,
ce Bertrand continue : alors que Marie chasse une « souris » avec un balai, Bertrand
la gronde encore... Cette souris est une marmotte et c’est la mascotte de I'équipe de
basket du lycée! Enfin, elle découvre que son cousin n’est pas honnéte : a 'aéroport,
avant leurs retrouvailles , il a fait un pari avec Bertrand, derriére son dos ! Bertrand,
I'arrogant, a parié qu'il peut séduire Marie ! Henri, lui, a parié le contraire ! Marie est
furieuse, triste et dégue par son cousin. Elle se sent trahie et pense a se venger.
Heureusement, le destin vient a son secours. Il enferme Bertrand dans le temps et le

condamne a ...
au début : au commencement gronder : parler a quelqu’un sur un ton sévere, pour le punir.
ravi : content alors que : mientras que
malheureusement : desgraciadamente chasser : cazar
heurter quelqu’un : chocar contra... des retrouvailles : moment ou deux personnes se
tacher : salir revoient, aprés une longue absence.
un gobelet : verre de forme cylindrique. un pari : una apuesta
\ trahi : traicionado )
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4 N
SEANCE 1: SYNOPSIS ET PERSONNAGES

Maintenant, regarde les objets ci-dessous. lls évoquent les différents moments de
I'histoire. Décris, en une phrase, a quel moment renvoient ces objets. Puis, classe ces
objets de 1 a 6 en fonction de leur ordre d’apparition dans I'histoire.

B. et H.= Amis

~

NO
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SEANCE 2 : VERS LA COMPREHENSION DE L’(EUVRE
Activité 3 : Premiére écoute (piste 5)
Observe bien les mots suivants. Associe-les a l'image qu'ils représentent.

4 )
renverser quelque chose a 1
chaud b 2
braler c 3
o
mesurer d 4 L 9)5
B
)
ne pas avoir les yeux e 5 E TR
en face des trous @v
.
passer inapergu f 6
|
ressembler a g 7 @D
s’excuser h 8 %@
Résultats:
- J
Maintenant, écoute bien I'extrait suivant. Essaie de prendre des notes.
Géduis le numéro de I'étape qu’on vient d’entendre : ETAPE N° )
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SEANCE 2 : VERS LA COMPREHENSION DE L’CEUVRE

Activité 1 : A la découverte de la capitale !

Premiére approche : Observe bien le plan de Paris (page suivante) et réponds aux
questions.

(~ » D’aprés toi, combien d’arrondissements il y a & Paris ? )

llya D arrondissements.

* Regarde bien ce plan administratif de Paris. A quel animal tu penses ?

» Dis dans quel arrondissement se trouvent la Tour Eiffel, le Musée du Louvre et le Moulin
Rouge. Si tu as des difficultés, regarde I'encadré ci-dessous.

-

\

Tu te souviens de la formation des nombres ordinaux ?
Regarde ces deux exemples et déduis-lal

- L'Arc de Triomphe est dans le huitiéme arrondissement.
- Le Musée d’'Orsay est dans le septiéme arrondissement.

- J

» La Tour Eiffel: Elle est dans le septiéme arrondissement.
* Le musée du Louvre: Il est dans le premier arrondissement.
* Le Moulin Rouge: Il est dans le dix-huitieme arrondissement.

N
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SEANCE 2 : VERS LA COMPREHENSION DE L’CEUVRE
La chanson de Paris (piste 2) : Ecoute la chanson de Paris et entoure, sur la
carte, tous les quartiers ou monuments parisiens que Marie cite.
\
Stade de France
A\
‘ = o
;{ﬁ = |
Montmartre
N
p Ul
@ Sacré Coeur
La Défense
Elysées
Belleville
Boislde @'C,imetiére du
Boulogne Pére Lachaise
IaCnrde
@ Parc de
Roland Princes
Garros
Denfertt- Vincennes
Rochereau
Aeroport d Orly
. Parc i 22 éﬂ;
Issy-les-Moulineaux Sceaux y
@» —
- J
-
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4 )

SEANCE 2 : VERS LA COMPREHENSION DE L’(EUVRE

Mémoire : Regarde ces monuments et produits parisiens emblématiques.

Te souviens-tu de leur nom ? Si tu as quelques trous de mémoire, regarde le plan de Paris

ou consulte Internet.
. < -2
‘I

. J
. J
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SEANCE 2 : VERS LA COMPREHENSION DE L’CEUVRE

Activité 2 : Parler de ses projets (piste 2)

Ecoute la chanson. Marie raconte ce qu’elle va faire & Paris. Ensuite, dis si les affirma-
tions suivantes sont vraies ou fausses.

Je danserai le
french-cancan.

Je traverseraila J'’écouterai un

Jiirai a la tour Eiffel. | J'irai & Euro Disney.
Seine. chanteur.

J’admirerai les

Je pourrai voir tableaux Je déjeunerai Je monterai en | terai
Paris ! impressionnistes | d’un croissant. haut de 'Arc de | °° Momera
. . jusqu’a Pigalle.
au Musée d’'Orsay. Triomphe.

X v X v X v X v X v

- J
Relis les phrases de I'exercice ci-dessus. Quel temps Marie utilise pour parler de ses
projets ?

* Marie utilise le ( ) pour parler de ses projets.

Observe bien ces verbes. lls comportent deux éléments distincts. A ton avis, comment
se forme ce temps verbal ?
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4 )
SEANCE 2 : VERS LA COMPREHENSION DE L’(EUVRE
FORMATION DU :| verbe & PINFINITIF| + |  LES DESINENCES
—Al, -AS,-A,-ONS,-EZ,-ONT.
Observe encore les phrases de I'exercice. Il y a deux exceptions a cette régle.
Lesquelles ?
LES EXCEPTIONS SONT ( )
Réfléchis. Tu connais d’autres exceptions ? Lesquelles ?
4 )
Etre— Savoir —
Avoir— Voir—
Faire— Vouloir—
Devoir— Mourir—
- J
- J
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SEANCE 2 : VERS LA COMPREHENSION DE L’CEUVRE

Activité 3 : Pratiquons !

Regarde. Henri, Marie et Bertrand nous racontent, en images, leurs activités pour
les prochaines vacances. Conjugue les verbes au futur pour clarifier leur programme.

Visiter Notre-Dame de Paris

Découvrir le musée du Louvre

Se promener dans le jardin des
Tuileries

Acheter des souvenirs pour la
famille de Marie

Diner dans un restaurant chic

Faire du bateau mouche

Aller boire un verre a Saint Michel

Pouvoir voir un film francgais
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SEANCE 2 : VERS LA COMPREHENSION DE L’CEUVRE

Imaginez que Marie, Henri et Bertrand veulent vous rendre visite pour les vacances d’été.
Quelles activités pourront-ils faire dans votre région, en Espagne ? Réfléchissez par petits
groupes de 4 puis rédigez un programme, en dix points.

Chers Henri, Marie et Bertrand,
C’est avec grand plaisir que nous vous recevrons Cet ét€ @ ..................ccccvvvveeinenan..
Nous sommes heureux de vous présenter le programme des activités que nous avons
prévues. En espérant qu’elles vous plaisent.
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SEANCE 3 : FERMETURE
Activité 1 : Vers le dénouement de I’ceuvre (piste 17)
Prépare-toi a I’écoute : Pour faciliter la compréhension de la scéne, vérifie
que tu connais le vocabulaire suivant. Relie chaque mot a sa définition, & son synonyme
ou a son antonyme.
4 )
demain | 1. a. petite échelle de quelques marches
avoir besoinde | 2. b. un perdant
laide | 3. c. gagner un pari facilement
un vainqueur | 4. d. bien
un escabeau | 5. e. suspendre des décorations
accrocher des décorations | 6. f. nécessiter
remporter un pari hautla main | 7. g. hier
chouette | 8. h. une anthologie
un recueil [ 9. i. I'assistance
Résultats:
- J
Com préhension : Lis les affirmations suivantes. Ensuite écoute la scéne et dis
si elles sont vraies ou fausses.
4 )
\'} F
Henri est en train de décorer le gymnase pour le match de basket.
Marie apporte de nouvelles décorations pour le gymnase.
Bertrand sait que Marie transporte des décorations dans la boite.
Bertrand a I'impression d’avoir déja vécu cet instant.
Marie et Henri ont I'impression d’avoir déja vécu cet instant.
- J
- J

15
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SEANCE 3 : FERMETURE

Débat : Réfléchissez tous ensemble. Quel est le probléeme de Bertrand ? Si vous
n‘avez pas d’idées, pensez au titre de la piéce...

Réponse :

- J

Rédaction : A votre avis, que va faire Bertrand pour sortir de cette situation ? Ima-
ginez la fin de I'histoire en quelques lignes.
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SEANCE 3 : FERMETURE

Activité 2 : Demander des informations a quelqu’un

Réécoute la scéne (piste 17). Note dans le tableau les phrases interrogatives que tu
entends. ( lly a 6 phrases).

J

En classe entiére, observez ces questions. Elles sont construites de la méme maniére ?
Réfléchissez... Quelles différences vous voyez ?

Maintenant, classez dans le tableau ci-dessous ces six questions, en fonction de la
technique choisie pour les construire. Pour vous aider, regardez les exemples.

-

INVERSION
SUJET-VERBE

PHRASE AFFIRMATIVE
+ TON INTERROGATIF

QUESTION AVEC )
« EST-CE QUE +
PHRASE AFFIRMATIVE »

Ex : Ou habites-tu ?

Ex : Ou tu habites ?

Ex : Ou est-ce que tu habites ?

17
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SEANCE 3 : FERMETURE

Conclusion :
D’apres vos observations, vous pouvez dire qu'il existe @ techniques diffé-

rentes pour poser des questions en francais.

Ces techniques sont :

Inscrivez dans chaque colonne du précédent tableau le nom de la « technique » utili-
sée.

Pratiquons ! Pour tentrainer, pose les questions de I'activité précédente d’une
autre maniére. Compléte le tableau.

4 INVERSION PHRASE AFFIRMATIVE QUESTION AVEC R
SUJET-VERBE + TON INTERROGATIF « EST-CE QUE +
PHRASE AFFIRMATIVE »
D’ou viens-tu ?
Pourquoi tu as ce bouquet
de fleurs ?
Est-ce que tu as peur ?
Comment tu le savais
ﬁ‘@ pour les décorations ?
Qu’est-ce que tu dis ?
C’est une blague ?
S Y
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4 N
SEANCE 3 : FERMETURE
Activité 3 : Interprétation
Voici trois scénes de la piece Le jour de la marmotte. Interpréte 'une de ces scénes
avec un ou deux autres camarades et mets-toi dans la peau de nos héros !
Scéne 5 — Piste 5
4 . . ) . )

(Marie entre en scéne cherchant son cousin et elle se heurte a Bertrand qui renverse
son café sur lui).

Marie: Ooh ! Pardon monsieur.

Bertrand: Aaaahhhh, c’est chaud, c’est trés chaud, ¢a brile.

Marie: (Elle souffle et secoue la main pour le refroidir), Ooh! Pardon, je ne vous avais

pas vu.

Bertrand: T Que tu ne m’avais pas vu, mais je mesure presque 2 métres de haut.

Marie: C’est vrai, mais je suis un peu distraite et je ne vous ai pas vu.

Bertrand: Mais tu n"as pas les yeux en face des trous ou quoi?

Marie: Ppardon et je me suis déja excusée, ne me parle pas sur ce ton.

Bertrand: C’estimpossible, je ne passe pas inapergu, surtout pour les filles.

Marie: Pourquoi, vous étes le garcon le plus beau du monde?.

Bertrand: Bien sQur.

Marie: Et bien pour moi, non .

Bertrand: Ah non, et donc a quoi je ressemble alors?

Henri: A un idiot, & un fanfaron et & un mal -élevéer.

Bertrand: Comment ?

Marie: Pardon, mais je ne pense pas m’excuser encore une fois. S’il vous plait,, est-ce

que je peux passer et continuer mon chemin. ? Merci. C’est incroyable ¢a.
(N Y
(S Y

19
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4 )
SEANCE 3 : FERMETURE
Scéne 9 — Piste 9
(Marie est en train de lire son guide touristique de Paris quand elle entendécoute un
bruit et regarde d’un cété a I’autre).

Marie (cri): Une souris, une souris, mais elle est aussi grande qu'un rat... ( Elle sort et
revients avec un balai), viens, viens petite canaille, viens ici, je vais te montrer
qui est le plus fort ici. Ahhhh! Au secours, je suis attaquée par un énorme rat
d’égout.

Bertrand: Qu’est-ce qui se passeQue se passe-t-il ici?, Mmais Marie c’est seulement Phil,
baisses ton balai.

Marie: Mais tu es tombé sur la téte ou quoi. Tu crois que je vais baisser le balai?

Au-secours, aides -moi, j'ai un rat des champs qui veut me mordre.

Bertrand: Laches ton balai,

Marie: NOOON.

Bertrand: Tu vas blesser Phil.

Marie: Phil, qui est Phil?

(Bertrand attrape le balai de Marie).

Bertrand: Phil est la mascotte de I'équipe de basketball, c’est notre porte-bonheur, notre
mascotte. Sans moi et sans Phil, I'équipe est perdue.

Marie: Cette marmotte est la mascotte de |'équipe?.

- J
- J




NIVEAU 2 (3° & 4°

E.S.0)

S’
Le Jour de la Marmotte recursos
—_
4 )
SEANCE 3 : FERMETURE
Scéne 12 — Piste 13
4 )
Voix Off: Bonjour tout le monde, demain c’est leun grand jour, le jour du grand match. On a
besoin de votre aide et de votre imagination pour décorer notre gymnase. Demain, je suis
sUr que les vainqueurs seront les marmottes de Belleville...bien... oh ! C’est I'émotion qui
m’emporte. Bonne journée a tous, ... .Les marmottes... les marmottes... (Rire)
(Henri monte a sur un escabeau pour accrocher une décoration et entre Bertrand
entre avec un bouquet de fleurs).
Henri: Hé ! Et ce bouquet de fleurs... .ah ! C’est srement pour ma cousine.
Bertrand: Et bien oui Henri, il me reste peu de temps pour gagner ce pari. C'est demain le
match.
Henri: Eh! Tu as peur ou quoi ? ... Ne t'inquiéetes pas, c’est moi qui vais le gagner.
Bertrand: Qu’est-ce que tu dis, je vais le remporter et haut la main.
(Entre Marie avec une grande boite).
Bertrand: Bonjour Marie., Laisse-moi t'aiderr....
Marie: Non merci, attention c’est tres fragile.
Bertrand: Qu’est-ce que tu portes Ia, ¢ca a |"air trés lourd.
Marie: Ce sont les décorations pour le match, je les ai cherchées dans tout Paris, elles sont magnifiques.
Henri: Bonjour Marie.
Marie: Ah ! Bonjour Henri, mais c’est le meilleur cousin du monde.
Henri: Eh ! Ta veste est super chouette.
Marie: Oui, je I'ai vue, je I'ai aimée et je I"ai achetée.
Bertrand: Tu es spécialement trés belle aujourd hui.
Marie: Merci beaucoup, Bertrand et toi aussi, tu es spécialement aimable avec moi, aujourd hui.
Bertrand: (Tousse un peu) Une fleur... pour une autre fleur...
Henri: Pardon.
Marie: Merci beaucoup Bertrand. Ce matin, tu as déjeuné avec un livre de poémes de Balzac?
Henri: Pardon... rien, rien.
Bertrand: Je dois alleré donner & manger & Phil, j’en aiest juste pour un instant, ne t'en va pas, Marie.
Marie: Bon, d"accord. Je t"attends ici.
Henri: Qu’est-ce que tu as ? Tu te sens bien ?
Marie: Non, ¢a va. Merci beaucoup, Henri. Ah ! Au fait, j"ai un cadeau pour toi. Je suis sQlure qu’il va te plaire.
Henri: Qu’est-ce que c’est ?
Marie: Tachannnn! (Elle lui donne un CD).
Henri: C’est le CD de Shangay motel... .cC’est mon groupe préféré... C’est le meilleur cadeau qu’on m’a fait.
Merci beaucoup, Marie.
Marie: QOui, je le sais, c’est peu de chose pour le meilleur cousin duau monde.
Henri: Merci, toi aussi t'es la meilleure cousine dau monde.
- - - J

21
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A SEANCE 4 : DONNE-NOUS TON OPINION!

Aprés

Activité 1 : Ton interprétation et la fin de la piéce

Enfin tu as vu Le jour de la marmotte | Compare la fin de la piéce avec la fin que tes
camarades et toi avez imaginée. Quelle fin tu préféres ? Utilise le tableau ci-dessous
pour t'exprimer.

Souviens-toi, pour I'activité 3, SEANCE 3, tu as interprété un personnage. Qu’est-ce
que tu préferes ? Ton interprétation ou I'interprétation de I'acteur ? Utilise aussi le ta-
bleau.

e . A
Je préfeére

notre fin

la vraie fin

linterprétation de I'acteur ...
mon interprétation

plus (+)

 originale

* surprenante

* amusante / ennuyeuse
parce qu’elle est « intéressante

* dynamique

* expressive

* créative

* réaliste

moins (-)
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4 N
A SEANCE 4 : DONNE-NOUS TON OPINION!

Aprés

Activité 2 : La piéce en général

Est-ce que tu as aimeé la piéce Le jour de la marmotte ? Donne ton opinion sur :

4 )
L’histoire, les personnages, les costumes, le décor, les chansons.
Ecris une phrase pour chaque chose.
@ Utilise les verbes « aimer » ; « adorer », « admirer ».
e Utilise les verbes « détester » ; « ne pas aimer » ; « ne pas appreécier ».
- J
4 )
1.
2.
3
4
5.
- J
- J
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A SEANCE 4 : DONNE-NOUS TON OPINION!
Apreés

Activité 3 : Chantons ! (piste 16)
Voici la chanson de Bertrand et Marie. Divisez la classe en deux. Les garcons de la classe
préteront leur voix a Bertrand et les filles, a Marie.

4 N

En silence

(Bertrand) Tout va de travers (Marie) Je suis seule a Paris
C’est demain le grand pari Je regrette ma vie,
Je devrais étre heureux Tout s’écroule autour de moi
Car tout va pour le mieux L’amour n’est pas pour moi
Mais je souffre en silence Mais je souffre en silence
A ce jeu j’ai toutes mes chances A ce jeu j’ai toutes mes chances
Mais pourquoi faire de la peine Mais pourquoi faire de la peine
A cette fille que jaime? A ce gargon que j'aime?
Je devrais lui parler Je devrais lui parler
Et lui dire la vérité Et lui dire la vérité
Méme si j ai tres peur Méme si j ai trés peur
D’ avouer mes erreurs D’avouer mes erreurs
Je suis un peu perdu Je suis un peu perdue
Dans ce malentendu Dans ce malentendu
J’ai besoin d’un peu de chance J’ai besoin d’un peu de chance
Aidez-moi & inverser le sort Aidez-moi a inverser le sort
Aidez-moi a changer Aidez-moi a changer

(S Y

(N Y
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La comédie enivrante ou les personnages sont condamnés
a revivre, une fois et encore une fois, le méme jour. Un
parti de basketball, un pari entre deux amis, une histoire
d’amour frustré et une marmotte qui s’appelle Phil. Ce sont
les ingrédients de cette comédie parisienne. Une piéce de
théatre qui ne te laissera pas indifférent.
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